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Der Editor unterstitzt die Eingabe im AppBuilder im Bereich SQL, JavaScript und Tags

1 Editor

Der Editor wird im AppBuilder an verschiedenen Stellen eingebunden und ist Giber den folgenden Button zu
dem Feld erreichbar:

=, EDITOR

Der Editor ist wie in der folgenden Abbildung aufgebaut:
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1 [$Fornfield:BelID]=[$ListField:BelID]

PLATZHALTER (17) v =+ ~/ UBERNEHMEN

Platzhalter 4
I ParameterAdressennummer B
ParameterBVBAlas
ParameterDebitorennummer
ParameterDebitorennummerMa2M01

ParameterKreditorennummer
ParameterMitarbeitermummer
ParameterSage100Benutzer

ParameterSageBenutzemame
ParameterSammelmappenPiad

ParameterTestParameter

ParameterVertretemummer

Parameterx@iPersonRessource

SystemBenutzeremail

SystemBenutzermame

SystemiLink
SystemMandantennummer

System Systemdatum

Bezeichnung

Wird fur die Projektzeitvernaltung
verwendet

Benutzer aus Sage 100

Wird fir die von Sage abhangige
Funktionalitaten gebraucht.

Ablagepfad fiir Dateien die der
Sammelmappe hinzugefigt werdan

Wird fir die TestApp/Berechtigung
verwendet

XRM Stammdaten Ressource Person.
Wird verwendet um cine Zuordnung
der Person zwischen myds und xRM
2u emaglichen.

E-Mailadiresse des angemeldeten
Benutzers

Angemeldster Benutzer
Link far Teilen per E-Mail

Mandantennummer aus App-
Einstellung im Gateway

Systemdatum)/-uhrzsit

In der oberen Halfte ist das
JavaScript unterstitzt.

5 ELEMENTFELDER (55) v +++
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Element 4
Verkaufsbelegerfassung *+*
Veriaufsbelegerfassung
Verkaufsbelegerfassung
Verkaufsbelegerfassung
Veriaufsbelegerfassung

Verkaufsbelegerfassung

+/ UBERNEHMEN

Name
Bearbeiter
BelegAbschliessen
Belegart
Belegdatum
Belegkennzeichen

Belegnummer

Veriaufsbelegerfassung
Verkaufsbelegerfassung
Veriaufsbelegerfassung
Veriaufsbelegerfassung
Verkaufsbelegerfassung
Vertaufsoelegerfassung

Veriaufsbelegerfassung

BellD
Fusstext
Gesamtpreis
Kopftext

Ko

KioAnzeige
Lisferbedingung

Verkaufsbelegerfassung
Verkaufsbelegerfassung

Verkaufsbelegerfassung

k- Nachster >

Mandant
Memo

oLselD

Bezeichnung
Bearbeiter

Abschliessen

Belegart

Belegdatum
Belegkennzeichen
Beleg-Nr.
BelegnummerAnzeige
BellD

Fusstext

Brutio

Kopfext

Kto

KioAnzeige
Lieferbedingung
Lieferbedingunghnzeige
Mandant

Memo

OlBellD

Anzahl 1-18 von 55 Datensatze™

Eingabefeld eingebunden, welches Syntax-Hervorhebungen in SQL und
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EXECUTE spSysTan 'KHKAnsprechpartner®,[$5System:Mandantennummer],1,[$Field:Nummer] QUTPUT
SET [$Field:Mandant]=[$System:Mandantennummer ]

[$Parameter:Vertreternummer] ~
[$Parameter:xRMPersonRessource]
[$5ystem:Benutzeremail]
[$5ystem:Benutzername]
[$System:Link]
[$5ystem:Mandantennummer]
[$5ystem: Systemdatum]
[$Field:Abteilung]
[$Field:Adresse]
[$Field:AdresseMatchoode]
[$Field:Anrede]
[$Field:Ansprechpartner]
[$Field:Autotelefon]
[$Field:Briefanrede]
[$Field:EMail]
[$Field:Geburtsdatum]
[%Field:Grunnel

Mit der Tastenkombination Strg+Space kann eine Auswahlliste im Kontextmenl Uber die verfligbaren
Platzhalter und Elementfelder geoffnet werden. Uber den Anfangsbuchstaben kann anschlieRend gefiltert
werden.

In der unteren Hélfte werden je nach Kontext verschiedene Listen angezeigt. Dort sind immer Variablen
aufgefiihrt, welche uber die Aktion "Ubernehmen" in den Editor iibernommen werden kénnen. Dabei wird die
Variable an die letzte Cursor-Position im Editor eingeflgt. Ist zuvor ein Text markiert worden, wird dieser Text
beim Ubernehmen einer Variablen ersetzt. Diese Variablen werden auch von der Syntax-Hervorhebung
berucksichtigt.
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